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S.07.0.048 LIMBAJE DE PROGRAMARE SPECIALIZATE

1. Date despre disciplina/modul
Facultatea Electronica si Telecomunicatii
Departamentul Telecomunicatii si Sisteme Electronice
Ciclul de studii Studii superioare de licentd, ciclul I
Programul de studii 0714.2 RETELE SI SOFTWARE DE TELECOMUNICATII
. Tip de Categoria | Categoriade | Credite
Anul de studii Semestrul evaluare | formativa optionalitate ECTS
S- .
Anul IV (invagamdnt cu frecventd) Vil Disciplina O - unitate de
A g . E curs 5
Anul V (invagamdnt cu frecventa redusd) IX de . .
o obligatorie
specialitate
2. Timpul total estimat
Din care
Total ore in planul Ore auditoriale Lucrul individual
de invaamant Curs Laborator/seminar Proiect de Studiul mate_\rlalulul Pregatire aplicatii
an teoretic
150 30 30/15 - 45 30
150 42 12/4 - 60 60

3. Preconditii de acces la disciplinid/modul

Conform planului
de invitamant

Matematicd, Programarea calculatoarelor si limbaje de programare, Baze de date.

Conform
competentelor

Cunostinte generale privind utilizarea limbajelor de programare la dezvoltarea aplicatiilor
software.

4. Conditii de desfisurare a procesului educational pentru

Pentru prezentarea materialului teoretic in sala de curs este nevoie de tabla, proiector si

Curs calculator. Nu vor fi tolerate intarzierile studentilor, precum si convorbirile telefonice in timpul
cursului. Materialul teoretic va fi plasat pe platforma MOODLE.

Laborator/ ?tuden;ii vor executa lucrarile de latzora}tor, conform indicatiilor metodice;. Y01.r perfectat raPoaArtcE

seminar in format electronic, pe care le vor incarca pe platforma Moodle, nu mai tarziu de o saptamana

dupa efectuarea lucrdrii.

5. Competente

specifice acumulate

Competente
profesionale

C3. Aplicarea cunostintelor, conceptelor, metodelor de baza si interpretarea informatiei
tehnice si economice conform reglementirilor in domeniul telecomunicatiilor, utilizind
aparatul metodologic cantitativ si calitativ.

C3.1. Descrierea functionarii unui sistem de calcul, a principiilor de baza ale arhitecturii
microprocesoarelor si microcontrolerelor de uz general, a principiilor generale ale programarii
structurate.

C3.2. Utilizarea unor limbaje de programare de uz general si specifice aplicatiilor cu
microprocesoare si microcontrolere; explicarea functiondrii unor sisteme de

control automat care folosesc aceste arhitecturi si interpretarea rezultatelor experimentale.
C.3.3.Rezolvarea problemelor practice concrete care includ elemente de structuri de date si
algoritmi, programare si utilizare de microprocesoare sau microcontrolere.

C.3.4.Elaborarea de programe intr-un limbaj de programare general si/sau specific, pornind de la
specificarea cerintelor si pand la executie, depanare si interpretarea

rezultatelor in corelatie cu procesorul utilizat.

C.3.5.Realizarea de proiecte care implicdi componente hardware (procesoare) si software
(programare).

C.3.6. Identificarea si formularea unor idei relevante de afaceri, evaluarea oportunititilor de
aplicare a acestora in contextul existent, previzionat si influientat de mediul extern al entitatilor
din domeniul comunicatiilor electronice.
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C6. Solutionarea problemelor specifice pentru retele de comunicatii de banda larga:
propagarea semnalelor in diferite medii de transmisiune, circuite si echipamente la
frecvente inalte (gamele de microunde si unde optice).

C6.1. Identificarea/Definirea/Prezentarea legilor campului electromagnetic in abordarea
problemelor specifice propagarii si transmisiei, precum si a circuitelor specifice.

C6.2. Explicarea metodelor specifice de implementare a tehnicilor de comunicatii.

C.6.3.Rezolvarea problemelor practice utilizind metode de proiectare a circuitelor de
microunde, planificare, acoperire, selectie si amplasarea echipamentelor de emisie-receptie.

C.6.4.Utilizarea principalilor parametri de calitate si a tehnicilor de masura specifice mediilor
de propagare si transmisie.

C.6.5.Elaborarea de proiecte de complexitate micd/medie privind echipamentele de
emisie/receptie.

6. Obiectivele disciplinei/modulului

Obiectivul general

Insusirea si aplicarea in procesul educational a cunostintelor teoretice si deprinderilor practice de
elaborare a aplicatiilor utilizdnd limbajul Java.

Obiectivele
specifice

o studierea sintaxei limbajului de programare Java;

o studierea structurilor de date in limbajul Java;

e studierea principiilor programarii orientate pe obiecte;

o studierea principiilor de lucru cu firile de executie;

e obtinerea abilitatilor de aplicare a cunostintelor teoretice la elaborarea aplicatiilor cu
interfatd grafica de utilizator;

e claborarea aplicatiei simple client/server orientata conexiune si neorientata conexiune.

7. Continutul disciplinei/modulului

Numairul de ore
Tematica activitatilor didactice UV invatamant
Invatamant cu <
frecventa cu frecvcinta
redusa
Tematica cursurilor
T1. Introducere.
Masina virtuala Java. Mecanismele fundamentale POO. 2 1
T2. Fundamentele limbajului Java.
Structura lexicala a limbajului Java. Tipuri de date si variabile. Controlul executiei.
Vectori. Siruri de caractere. Tablouri multidimensionale. Folosirea argumentelor de 6 3
la linia de comanda.
T3. Obiecte si clase in Java.
Durata de viata a obiectelor. Corpul unei clase. Implementarea metodelor.
Supraincarcarea si supradefinirea metodelor. Modificatori de acces. Membri de
instanta si membri de clasa. Variabile de instanta si de clasa. Metode de instanta si de 6 3
clasa. Utilitatea membrilor de clasd. Blocuri statice de initializare. Clasa Object.
Declararea superclaselor.
T4. Interfete in Java.
Folosirea interfetelor. Definirea unei interfete. Implementarea unei interfete. Interfete
si clase abstracte. Mostenire multipla prin interfete. Utilitatea interfetelor. Crearea 6 3
grupurilor de constante. Transmiterea metodelor ca parametri.
TS. Siruri si structuri dinamice de date. Fire de executie.
Clasa String. Clasa StringBuffer. Clasa StringTokenizer. Controlul unui fir de 4 2
executie. Prioritatea firelor de executie. Stari monitor. Lucrul cu wait() si notify().
T6. Interfata grafica cu utilizatorul.
Modelul Swing. Componentele Swing. Suprafete de afisare. Gestionarea pozitionarii.
Folosirea gestionarilor de pozitionare. Gestionarul FlowLayout. Gestionarul 3 1
BorderLayout. Gestionarul GridLayout. Gestionarul CardLayout. Gestionarul
GridBagLayout.
7. Notiuni generale privind programarea retelelor in limbajul Java. 3 1




Numérul de ore
Tematica activititilor didactice e A invatamant
Invatamant cu <
frecventa cu frecve'nta
redusa
Programarea retelelor prin intermediul conexiunilor. Programarea retelelor prin
intermediul datagramelor.
Total curs: 30 14
Tematica lucririlor practice/seminarelor
LP1. Analiza platformelor de lucru Java. 2 0,5
LP2. Supraincércarea si supradefinirea metodelor. 2 0,5
LP3. Mostenirea simpla prin intermediul claselor si multipla prin intermediul 3 05
interfetelor. '
LP4. Utilizarea firelor de executie la elaborarea aplicatiilor software moderne. 2 0,5
LP5. Asemanari si deosebiri dintre modelul AWT si Swing. 3 1
LP6. Terminologia din domeniul programarii retelelor. 3 1
Total lucrari practice/seminare: 15 4
Tematica lucririlor de laborator
LL1. Introducere. Instalarea limbajului de programare Java. Instalarea instrumentului 2 1
de lucru pentru elaborarea aplicatiilor in Java.
LL2. Setul de caractere, cuvinte cheie, identificatori, literali, separatori, operatori, 3 2
comentarii. Evaluarea expresiilor si operatorilor, declaratii si initializari.
LL3. Instructiuni in limbajul Java. Crearea si prelucrarea tablourilor unidimensionale 3 2
si bidimensionale.
LL4. Clase in limbajul Java. Ciclul de viata al unui obiect. 2 1
LL5. Mostenirea in Java. Constructorii. Mostenirea simpld. Metode cu numar
variabil de argument. Supraincércarea si supradefinirea metodelor. Modificatori de 2 1
acces. Membri de instanta si membri de clasa.
LL6. Interfete in limbajul Java. Crearea interfetelor. Extinderea interfetelor. 4 1
Implementarea interfetelor in cadrul claselor.
LL7. Siruri si structuri dinamice de date. Clasa String. Clasa StringBuffer. Clasa 3 1
StringTokenizer.
LL8. Fire de executie in Java. Crearea unui fir de executie prin extinderea clasei 3 1
Thread. Crearea unui fir de executie prin intermediul interfetei Runnable.
LL9. Elaborarea aplicatiilor GUI. Tratarea evenimentelor. Clasa Label. Clasa Button.
Clasa Checkbox. Clasa CheckboxGroup. Clasa Choice. Clasa List. Clasa ScrollBar. 4 1
Clasa ScrollPane. Clasa TextField. Clasa TextArea.
LL10. Elaborarea unei aplicatii simple client/server orientata conexiune si 4 1
neorientatd conexiune.
Total lucrarari de laborator: 30 12
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9. Evaluare
Periodica . studiu individual Proi . E
EP1 | Ep2 Curenta tudiu Iindividua roiect/teza xamen
Invitimant cu frecventi
15% | 15% | 15% | 15% | - | 40%

10. Criterii de evaluare

. N Pondere in Ponderea in
. Componente Metoda de eevaluare, Criterii de .
Activitate nota finala a evaluarea
evaluare evaluare e einies T
activitatii disciplinei
Invitimant cu frecventa
Evaluare Continut teoretic, | Test | 100% | 15%

3




Pondere in

Ponderea in

.. Componente Metoda de eevaluare, Criterii de .
Activitate nota finali a evaluarea
evaluare evaluare e einpns o
activitatii disciplinei
periodica I teme 1-5
Evatlua.r(i Continut teoretic, Test 100% 15%
periodica IT teme 6-10
Evaluare Discutii 1n cadrul seminarelor 50%
curenta Activitatea practica | Dosar completat cu Rapoarte pentru 15%
: o 50%
fiecare Studiu de caz 1n discutie
Studiul 5 . .
o Cercetare la tema Prezentare/discurs public 100% 15%
individual
Evaluarea finalid | Continut teoretic si | Examen scris. Notare conform 100% 40%

practic

baremului




