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1. Date despre disciplind/modul
Facultatea Electronica si Telecomunicatii
Departamentul Telecomunicatii si Sisteme Electronice
Ciclul de studii Studii superioare de licentd, ciclul I

Programe de studii

0714.1 TEHNOLOGII SI SOFTWARE iN RETELE DE COMUNICATII
0714.6 SECURITATEA COMUNICATIILOR ELECTRONICE

0710.1 INGINERIE SI MANAGEMENT iN COMUNICATII
ELECTRONICE

Anul de studiu Semestrul Tip de Categoria Categoria de Credite
evaluare formativia optionalitate ECTS
I (invatamant cu frecventa) F - unitate de .
SRS < O — unitate de curs
I (invatamant cu frecventa 1 E curs obligatorie 4
redusd) fundamentald
2. Timpul total estimat
Din care
Total ore in planul Ore auditoriale Lucrul individual
de invatamant Curs Laborator/seminar Proiect de Studiul matgrlalulm Pregitire aplicatii
an teoretic
120 30 30 - 30 30
120 12 12 - 45 51

3. Preconditii de acces la disciplinid/modul

Conform planului de

Fundamentele programarii si matematicii prevazute in programul liceal/colegiu si examene de

invatamant bacalaureat
Conform Cunostinte si abilitati de concepere si elaborare a algoritmilor si programelor intr-un limbaj de
competentelor programare pentru rezolvarea problemelor la calculator

4. Conditii de desfasurare a procesului educational pentru

Curs

Pentru prezentarea materialului in sala de curs sunt necesare tabla interactiva, proiector si
calculator. Nu vor fi tolerate intarzierile studentilor, precum si convorbirile telefonice in timpul
cursului.

Laborator/seminar

de

Studentii vor fi orientati spre pregatirea curenta pentru fiecare ora de laborator (studierea notelor

curs, a manualelor si surselor bibliografice de specialitate), solutionarea exemplelor si

problemelor de insusirea a materialului, elaborarea codului de program, etc

5. Competente specifice acumulate

Competente
profesionale

v

CP1. Cunoasterea conceptelor, teoriilor si metodelor de baza ale gindirii ingineresti si

economice in raport cu problemele teoretice si practice tipice.

Fundamentele programarii si gindirea algoritmica: Introducerea conceptelor de baza in
programare, cum ar fi variabile, structuri de control si functii. Aplicarea lor in rezolvarea
problemelor ingineresti si economice.

Structuri de date si algoritmi: Abordarea structurilor de date fundamentale (liste, stive,
cozi, grafuri) si proiectarea algoritmilor eficienti pentru procesarea si analiza datelor.
Programare orientata pe obiecte (OOP): Utilizarea claselor si obiectelor pentru modelarea
problemelor complexe. Aplicatii in dezvoltarea de solutii modulare si reutilizabile.

Lucrul cu fisiere si gestionarea bazelor de date: Implementarea solutiilor software care
implica stocarea, prelucrarea si extragerea datelor. Exemple: Crearea unui sistem de gestiune
pentru stocuri.

Programare multi-threading si performanta: Introducerea conceptelor de programare
concurenta si tehnicilor de optimizare a aplicatiilor software. Studiu de caz: Optimizarea unui
proces de calcul distribuit.
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v Integrarea limbajelor de programare cu instrumente ingineresti: Utilizarea limbajelor
de programare (ex.: C++) pentru automatizarea sarcinilor ingineresti, cum ar fi simularea
circuitelor sau analiza retelelor.

CP2. Utilizarea metodelor, instrumentelor si tehnicilor de cercetare tehnici si economici in
contextul elaborarii de proiecte, rapoarte, previziuni si alte demersuri profesionale.

v" Automatizarea procesului de colectare si procesare a datelor: Utilizarea limbajelor de
programare pentru a dezvolta solutii de colectare si analiza a datelor tehnice si economice.
Studiu de caz: Scraping de date economice pentru analiza pietei.

v'  Analiza datelor si vizualizarea rezultatelor: Dezvoltarea aplicatiilor software pentru
procesarea statistica si vizualizarea datelor tehnice si economice folosind biblioteci dedicate
(ex.: Matplotlib, Pandas, NumPy).

v' Crearea de rapoarte automatizate: Proiectarea de solutii software pentru generarea
automata a rapoartelor profesionale din seturi mari de date. Exemple: Rapoarte financiare sau
de performantd a sistemelor tehnice.

v" Modelarea si simularea proceselor tehnice si economice: Implementarea modelelor de
simulare in limbaje de programare pentru a prezice performanta unui sistem sau pentru
analiza scenariilor economice.

v Previzionarea bazati pe algoritmi de invitare automati: Introducerea in algoritmii de
invatare automata si utilizarea acestora pentru realizarea previziunilor tehnice si economice
(ex.: predictia costurilor de operare ale unui sistem).

v' Dezvoltarea aplicatiilor de suport decizional: Proiectarea sistemelor software pentru
sprijinirea procesului decizional, incluzand analize cost-beneficiu si optimizari ale resurselor.
Studiu de caz: Sistem pentru planificarea resurselor intr-un proiect tehnic.

CP3. Aplicarea cunostintelor, conceptelor si metodelor de baza privitoare la arhitectura
sistemelor de calcul, microprocesoare, microcontrolere, limbaje si tehnici de programare.

v Interactiunea dintre hardware si software: Proiectarea programelor care acceseazi direct
resurse hardware, precum porturile I/O, registrele si interfetele periferice. Studiu de caz:
Controlul unui senzor de temperatura printr-un microcontroler.

v' Programarea multitasking si gestionarea resurselor: Implementarea programelor care
ruleaza mai multe sarcini simultan, cu utilizarea prioritatilor si a alocarii eficiente a resurselor.
Exemplu: Implementarea unui scheduler simplu pe un microcontroler.

v Tehnici avansate de programare pentru sisteme incorporate: Optimizarea codului pentru
performanta si consum redus de resurse. Aplicatie practica: Crearea unui sistem de control
pentru un motor pas cu pas utilizand programare C.

CP4. Conceperea, implementarea si operarea serviciilor de date, voce, video, multimedia, bazate
pe intelegerea si aplicarea notiunilor fundamentale din domeniul comunicatiilor si transmisiunii
informatiei.

v' Introducere in programarea retelelor cu C/C++: Configurarea si utilizarea socket-urilor
pentru transmiterea datelor in retea. Aplicatie practica: Crearea unui program client-server
pentru transfer de fisiere.

v’ Utilizarea bibliotecilor multimedia in C/C++: Integrarea librariilor externe (ex.: OpenCV
pentru video sau PortAudio pentru sunet) in proiecte multimedia. Aplicatie practica:
Realizarea unei aplicatii care captureaza si redd video in timp real.

v' Crearea aplicatiilor de chat multimedia: Utilizarea C++ pentru dezvoltarea aplicatiilor de
mesagerie instantanee care includ functii de voce, text si video. Aplicatie practica:
Dezvoltarea unei aplicatii de chat peer-to-peer.

6. Obiectivele disciplinei/modulului

Obiectivul general Scopul unititii de curs ,,PROGRAMAREA” consti in initierea studentilor in programarea
structurata cu utilizarea limbajului C/C++ si acumularea experientei practice In programarea
calculatoarelor. In curs se pune accent pe cunostinte teoretice, atat pe limbajul C/C++, cét si
metodele de prelucrare a algoritmilor, selectarea si proiectarea structurilor de date, crearea si
testarea software-ului. Caracteristica principala a acestui curs constd in aceea, ca toate temele
teoretice, analizate la orele de curs sunt fixate cu aplicatii practice care sunt compilate si
executate.

Obiectivele specifice - Studierea instructiunilor de baza oferite de limbajul C.

- Studierea conceptelor fundamentale ale programarii structurate.

- Studierea bibliotecilor standarde ale sistemului de programare.

- Studierea tehnicilor generale de programare structurata.

- Studierea solutiilor pentru probleme simple care se rezolva cu ajutorul metodelor de
programare.

- Aplicarea creativa a metodelor de programare pentru rezolvarea unor probleme
intradisciplinare sau interdisciplinare, sau a unor probleme cu aplicabilitate practica.




| - Proiectarea produselor program la nivelul de module.

7. Continutul disciplinei/modulului

Numérul de ore
Tematica activititilor didactice invitimant | ‘MvAtamant
’ < | cufrecventa
cu frecventa -
’ redusa
Temele prelegerilor
Tema 1. Notiuni generale. Bazele programarii in limbajul C/C++. 2 05
Tema 2. Limbajul C/C++. Elemente al limbajului de programare C/C++. 2 0,5
Tema3. Limbajul C/C++. Tipuri de date de baza in limbajul C/C++. 2 05
Tema4. Functii de intrare/iesire in limbajul C/C++. 2 0,5
Tema$. Instructiuni decizionale in limbajul C/C++. Instructiunea if. 2 0,5
Temab. Instructiuni decizionale in limbajul C/C++. Instructiunea switch. 2 0,5
Tema7. Instructiuni repetitive in limbajul C/C++. Instructiunea for. 2 1
Tema8. Instructiuni repetitive in limbajul C/C++. Instructiunea while, do while. 2 1
Tema9. Tipul de date tablou. Declararea si initializarea tablourilor. 2 1
TemalO. Tipul de date tablou. Accesarea elementelor tabloului. 2 1
Temal 1. Functii de prelucrare a sirurilor. 1
Temal2. Tipul de date tablou. Sortarea elementelor tabloului. 2 1
Temal3. Tipul de date pointer. Declararea, initializarea si aplicarea variabilelor de 5 1
tip pointer.
Temal4. Functii in limbajul C/C++. Notiune al functiei si prototipul functiei. 2 1
Temal5. Functii in limbajul C/C++. Apel cétre functii si returnare valori din ele. 2 1
Total curs 30 12
Numérul de ore
Tematica activitatilor didactice invatamant mva;amant
cu frecventd | frecve;nga
’ redusa
Temele lucrarilor practice
Lucrarea de laborator nr. 1. Cunostintd cu interfata graficd Dev C++. Scrierea 5 0,5
programelor simple.
Lucrarea de laborator nr. 2. Programe secventiale. 2 0,5
Lucrarea de laborator nr. 3. Scrierea expresiilor matematice. 2 0,5
Lucrarea de laborator nr. 4. Deplaséri pe biti (afisarea variabilelor in diferite 5 0,5
sisteme de numerotatie).
Lucrarea de laborator nr. 5. Aplicarea instructiunilor decizionale (if). 2 0,5
Lucrarea de laborator nr. 6. Aplicarea instructiunilor decizionale (switch). 2 0,5
Lucrarea de laborator nr. 7. Aplicarea instructiunilor repetitive. 2 1
Lucrarea de laborator nr. 8. Aplicarea instructiunilor repetitive imbricate. 2 1
Lucrarea de laborator nr. 9 Prelucrarea tablourilor unidimensionale in C/C++. 2 1
Lucrarea de laborator nr. 10. Prelucrarea tablourilor bidimensionale in C/C++. 2 1
Lucrarea de laborator nr. 11. Prelucrarea sirurilor de caractere in C/C++. 2 1
Lucrarea de laborator nr. 12. Prelucrarea tablourilor prin intermediul 4 2
pointerilor.
Lucrarea de laborator nr. 13. Functii in limbajul C/C++. 4 2
Total lucrari de laborator: 30 12
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9. Evaluare
Ep f erwdlczp > Curenti Studiu individual Proiect/tezi Examen
15% 15% 15% 15% - 40%

Standard minim de performanta: Prezenta si activitatea la prelegeri si lucrari de laborator;
Obtinerea notei minime de ,,5” la ambele atestdri ce tin seama de activitatile studentului la prelegeri si lucrari de

laborator;

Obtinerea notei minime de ,,5” la caietul de sarcini
Obtinerea notei minime de ,,5” la examenul final.




